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L’enrichissement de l’environnement d’élevage en caprin se développe pour favoriser l’expression des comportements naturels 

des chèvres. Mais les boucs sont les grands oubliés de cette évolution, sortant de leur lieu de vie que lors des périodes de 

reproduction. Leur penchant  “destructeur” conforte l’absence d’apport d’enrichissements malgré des besoins identiques à ceux 

des femelles.

Observer les préférences des boucs face à un choix d’enrichissement
Observer la persistance de l’intérêt au cours du temps face à un enrichissement 

Observer si la présence d’un autre individu affecte l’utilisation des 

enrichissements

Action la plus réalisée = renifler
Objet le plus utilisé = gobelet contenant des carottes  

Objets les moins utilisés = chaîne et gant

Certains objets répondent plus à certains besoins.

Ex : la brosse, la planche et la corde pour se gratter

CONTEXTE ET OBJECTIFS

Nombre total d’actions réalisées par bouc lorsqu’il  étaient seuls ou en binôme

Évolution du nombre total d’actions réalisées 

par bouc au  cours des 8 semaines par tranche 

horaire (1); par semaine (2)

Nombre total d’actions 

dirigées vers un objet 

cumulé sur l’ensemble des 

sessions

Sociable/ curieux :
le bouc vient à la 

rencontre  de 

l’animalier pour 

renifler  ou avoir 

des caresses.

Joueur : le bouc vient
à la rencontre de 

l’animalier  pour 

jouer, mordiller, 

attraper,  se frotter.

Évolution du nombre d’utilisation en fonction de 

la présence d’un  deuxième individu dans la case 

ou non selon le tempérament.

Les boucs joueurs sont plus susceptibles d’interagir plus avec les  

enrichissements en présence d’un autre bouc que les 

sociable/curieux.

4/6 boucs utilisent + les objets 

lorsqu’ils  sont seuls : absence de 

concurrence ?  besoin de stimulation 

en l’absence  d’interactions sociales ?

2/6 boucs utilisent + les objets en 

binôme :  l’autre rassure ou stimule la 

compétition ?

Lassitude évidente  et rapide 

au cours

des 20min d’observation

Pic d’intérêt à la 1ère  

semaine : habituation  et à la 

2e semaine pour  2 boucs : 

néophobie

Tendance à la perte d’intérêt 

au cours des 8 semaines

Choix d’objets :

- Planche

- Chaîne

- Corde

- Gant

- Bouteille plastique

- Brosse

- Gobelet (carottes)

Actions enregistrées :

- Gratter

- Lécher

- Renifler

- Mordre

- Secouer

Observations :

- Individuelles par bouc

- En continu pendant les 

20min

- Cumul par tranche de 5min

- Action / objet

Enrichissements pour les 

boucs

Attractivité 

La diversité de l’offre permet l’expression de 
comportements divers 

Lassitude très rapide au cours des 20min et des 8 semaines ! 

Malgré une mise à disposition courte des enrichissements.

Comportements et fréquences observées dépendent 

fortement de l’individu et de son tempérament.

Influence forte de la présence ou non d’un congénère 

➔ possible report des actions vers des interactions 

sociales avec l’autre bouc. 

➔ Raisonner la complexité et la variabilité des 

enrichissements proposés pour maintenir l’attrait. 

Garder comme objectif de favoriser la mobilité et 

l’exploration cognitive

MATÉRIEL ET MÉTHODE

RÉSULTATS OBJETS ET ACTIONS EFFET BINÔME / SEUL

ÉVOLUTION DES UTILISATIONS EFFET DU TEMPÉRAMENT

CONCLUSION


✓

✓

(1)

(2)
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